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Uvod

Tento dokument poskytuje vycerpavajuci popis vlastnosti produktu Enterprise Architect 7.1 od
spolo¢nosti Sparx Systems. Kazda Cast sa zameriava na priSlusné aspekty programu Enterprise
Architect, a ponuka zékladny popis Ucelu a vyuZzitia jednotlivych jeho moznosti.

~

Co je produkt Enterprise Architect?

Enterprise Architect je Computer Aided Software Engineering (CASE) ndstroj
na projektovanie a konstruovanie softvérovych systémov, na modelovanie
obchodnych procesov, a na dalSie generalizované modelovacie ucely.

Produkt Enterprise Architect je zaloZzeny na najnovsej UML 2.1 Specifikacii
(vid. www.omg.org). UML definuje vizualny jazyk, ktory sa pouZiva na
— modelovanie jednotlivych domén alebo systémov (navrhovanych alebo
existujucich).

Enterprise Architect je progresivny nastroj, ktory pokryva vsetky aspekty vyvojového cyklu
a umoznuje sledovat poZiadavky od ich zberu, cez analyzu, design a implementaciu, az po
nasadenie a udrzbu. TaktieZ poskytuje podporu na testovanie a kontrolu zmien.

Co odliSuje produkt Enterprise Architect od inych UML
nastrojov?

e Uplna podpora UML 2.1

e Vstavana podpora pre zber a manazment poZiadaviek

¢ Siroka podpora projektového riadenia, vratane zdrojov, metriky a testovania

® Podpora testovania: testovacie uUlohy, podpora JUnit a NUnit

® Flexibilné moznosti volby dokumentov: HTML a Rich-Text (RTF) pre tvorcov reportov

e Podpora generovania kddu z modelu a spatného inZinierstva na generovanie modelu
z existujuceho kddu, ktord je priamou stcéastou produktu

e V produkte je integrovany nastroj Debug Workbench, ktory umoznuje profilovat JAVA a
.NET aplikacie, vytvarat run-time instancie tried priamo z modelu a vytvarat sekvencné
diagramy na zaklade aktudlneho stavu zasobnika vykonavanej aplikacie

e Rozsiritelné modelovacie prostredie, do ktorého je mozné pridavat uzivatelské profily a
technolégie

e Pouzitelnost

e Rychlost: Enterprise Architect je vynimo¢ne vykonny néstroj

e Skélovatelnost: Enterprise Architect vie fahko spracovat extrémne velké modely
a mnoho subezZnych uzivatelov

e Cena: Cena je nastavena tak, aby tento nastroj mohol slizZit komplente celému timu, ¢o
robi timovy vyvoj softvéru redlnou skuto¢nostou.



Ako je Enterprise Architect pouzivany dnes?

S vySe 150.000 predanymi licenciami dosiahol produkt Enterprise Architect mimoriadne
uplatnenie v Sirokom spektre priemyselnych odvetvi a je pouZivany tisicmi spolo€nosti
celosvetovo. Enterprise Architect sa stal UML modelovacim nastrojom a alternativou pre
vyvojarov, konzultantov a analytikov vo viac ako 60 krajindch a v spolo¢nostiach poc¢nuc od
velkych, dobre znamych, nadnarodnych organizacii, az po malych, nezdavislych podnikatelov

a konzultantov.

Sparx softvér je pouzivany na vyvijanie mnohych softvérovych systémov v Sirokom spektre
priemyselnych odvetvi, ako napr.: letectvo, bankovy sektor, web vyvoj, inZinierska ¢innost,
medicina, armada, vyskum, akademicka obec, doprava, maloobchod, verejnoprospesné sluzby
(ako plynarensky priemysel, elektrarensky priemysel) a elektrotechnické inZinierstvo. Je tiez
efektivne pouzivany na UML vyucbu a vyuébu obchodnej architektiry na mnohych
prominentnych akadémiach, v Skoliacich strediskach a na univerzitdch po celom svete. Aktudlne
implementacie sa nasadzuju v praxi od jedno-uzivatelskych projektov, az po velké distribuované
projekty, na ktorych pracuje 600 a viac pracovnikov.

Aké vyhody Enterprise Architect poskytuje?
Modelovanie a riadenie komplexnych informdcii.

Produkt Enterprise Architect pomaha jednotlivcom, skupinam a velkym spolo¢nostiam navrhovat
a riadit komplexné informacie. To ¢asto suvisi so softvérovym vyvojom a dizajnom IT systémov

a ich nasadenim, ale mdze sa tiez vztahovat k obchodnym analyzam a modelovaniu obchodného
procesu. Enterprise Architect integruje a spaja Siroku oblast Strukturalnych informacii

a informacii tykajucich sa spravania, napomahajuc budovat suvisly a déveryhodny
architektonicky model, ktory je, alebo ktory bude. Dalej ponuka ndstroje pre riadenie verzii,
hladanych rozdielov, revidovanych zmien a uskutocfiovanie projektového vyvoja s pomocou
kontroly bezpecnosti a presadzovanim dodrziavania Standardov.




Modelovanie, spravovanie a riadenie poZiadaviek.

Produkt umoznuje pIné sledovanie poziadaviek od ich Uvodného zberu, cez navrh
a implementaciu, az po nasadenie a Udrzbu, ¢im umoziiuje vytvorit systém presne podla priani
zakaznika.

Integrovanie timov a zdielanie vizie.

Skalovatelné, lahko nasaditelné, viacuZivatelské prostredie, Enterprise Architect, spaja ¢lenov timu
zo vsetkych sekcii a vietkych faz produktového (alebo systémového) vyvoja a udrzby Zivotného cyklu,
pricom poskytuje Sirokd vstavanu podporu pre spolupracu a zdielanie informacii medzi jednotlivymi
¢lenmi timu. Poskytuje spoloc¢ny ukladaci priestor pre obchodnych analytikov, softvérovych
architektov, vyvojarov, projektovych manazérov, testerov, predvadzacieho a podporného personalu
a tiez jednotny pohlad na komplexny systém, majuci mnoho vychodiskovych bodov a vela moznych
podsystémov.

Navrhovanie a tvorba réznych systémov pouZitim UML.

UML 2.1, otvoreny Standard, poskytuje bohaty jazyk na popisovanie, dokumentovanie

a navrhovanie softvéru, obchodnych a IT systémov vo vSeobecnosti. Produkt Enterprise Architect
umoziuje uzivatelom vyuzit plnd vyrazovu silu UML 2.1 na modelovanie, dizajnovanie a tvorbu
réznych systémov v otvorenom a dobre zrozumitelnom Style, dalej na generovanie kédu,
databazovych struktdr, dokumantacie a metriky, transformovanie modelov, $pecifikovanie
spravania a Struktury, ako bazy pre zmluvné dohody.
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Vizualizdcia, prieskum a zrozumitelhost komplexného softvéru.

Softvér je komplexny a ¢asto tazko zrozumitelny. Enterprise Architect umoZiiuje pomocou
reverzného inzinierstva nacitat velké mnoZstvo zdrojovych kédov a nasledne analyzovat ich
Strukturu. Po ziskani zakladného obrazu o strukture je mozné vyuzit $pecifické, vstavané, profilovacie
a debugovacie nastroje pre analyzu run-time spravania aplikacie. Na integraciu Struktur uz
existujucich databdz do modelu je reverzné inZinierstvo podporované pre velky rozsah databazovych
systémov.

Pouzitie modelovania celého Zivotného cyklu a projektového riadenia.

Enterprise Architect vie ziskat a sledovat informacie o modelovacich jednotkach, ktoré su
dolezité pre vysledok, napr.: testovanie, projektové riadenie a detaily pre udrzbu. A dokaze
pouzit tieto informacie na vedenie a sledovanie vyvoja produktu a implementaciu.

Zdielanie a pouZitie informdcié v ramci viacerych ndstrojov.

Produkt Enterprise Architect podporuje mnozstvo mechanizmov na exportovanie a importovanie
modelov, vyuZitim priemyselnych $tandardov XMI. Co umoZfiuje modeldrom pouzit informacie
vytvorené v inych nastrojoch, kopirovat informacie medzi modelmi produktu Enterprise Architect,
a dokonca aj naprogramovat a pouzivat vlastné nastroje, ktoré vedia spracovat XMI.




Tvorba platformovo nezdvislyché modelov pouZitim MDA (Model Driven Architecture).

Model Driven Architecture (MDA) je otvoreny Standard podporujuci RAD platformovo nezavislym
sp6sobom. Modely sa vytvoria pomocou MDA ndstrojov na najvys$sej Urovni abstrakcie a nasledne je
mozné ich transformovat do platformovo zavyslych modelov a zdrojového kédu. Enterprise Architect
podporuje bohatt sadu MDA nastrojov.
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Suhrn funkecii produktu Enterprise Architect.

Enterprise Architect vdam dava nalsedujice moznosti:

®  Modelovat komplexné informacéné, softvérové a hardvérové systémy s vyuzitim notacie
kompatibilnej s UML

* Modelovat, manazovat a v uz nasadenych systémoch aj sledovat poziadavky

e Tvorit detailnu a kvalitnd dokumentaciu v RTF a HTML forméatoch

e Vyuzit framework Enterprice Architect Framework, ktory je priemyselnym Standardom.

e Generovat a pomocou reverzného inZinierstva analyzovat kéd vo viac ako 10 programovacich
jazykoch+

®*  Modelovat databazy, vytvarat DDL skripty, a prostrednictvom reverzného inZinierstva
analyzovat databazové schémy pristupne cez ODBC*

e Manazovat verzie s podporou mergovania

e Centralizovat celopodnikovi dokumentaciu procesov a informacnych systémov

® Modelovat zavislosti medzi jednotlivymi elementami, sprdvanim a stavmi systému

® Modelovat hierarchie tried a dalsich komponentov

e Spravovat slovnik projektu, dlohy a pripomienky k projektu

e Priradit jednotlivym elementom modelu zdroje a porovnavat planované a redlne vyuzitie
tychto zdrojov

e 7dielat modely pouzitim najnovsieho XMI 2.1 formatu. (SU podporované aj predchadzajuce
verzie).

® Importovat modely v XM/ formate z inych nastrojov

e Sledovat verzie Version Control vyuzitim technoldgie XM spolu so SCC, CVS, alebo Subversion
konfiguraciami

e Pouzit UML profily UML Profiles na tvorbu uzivatelskych rozsireni pre doménovo-$pecifické
modelovanie



e Ulozit kompletné diagramy ako UML vzory UML patterns a tieto neskor pouzit ako Sablonu

e Analyzovat a zaznamenavat vztahy medzi elementami, pouzijic tabulkovd vztahovi maticu
Relationship Matrix

e Skriptovat a automatizovat Ulohy pouZitim detailného rozahrania Automation Interface

®  Pripojit sa do zdielanych databazovych Gloznych priestorov pouzitim MS SQL servra, MySQL,
Oracle a inych+*+

e Replikovat zmeny v distribuovanom prostredi pomocou bali¢ckov Controlled XMI Packages

e Uskutocénovat transformacie modelu do modelu pouzitim Model Driven Architecture (MDA)*

® Pomocou Model Views je mozné vytvarat a zdielat dynamické pohlady na jednotlivé
elementy a diagramy modelu

e Zaznamenavat Mind Maps, vytvarat Business Process Models a Data Flow Diagrams pouzitim
UML

* Vizualizovat vykonavané aplikacie pouzitim technolégie Debug a Profiling Workbench

«lba Professional a Corporate edicie *+Iba Corporate edicie

Niektoré funkcie produktu Enterprise Architect
podrobne.

Kazda z nasledujucich ¢asti sa sustreduje na jednotlivé aspekty vybaveni produktu Enterprise
Architect, definuje ucel a vyhody kazdej jeho vlastnosti.

UML 2.1 Podpora

Enterprise Architect podporuje vSetky UML 2.1 modely a diagramy. Mozte modelovat obchodné
procesy, web stranky, uzivatelské rozhrania, siete, hardvérové nastavenia, odkazy a mnohé
dalSie elementy vasho vyvoja. Struéne, Enterprise Architect:

¢ bol prvy UML nastroj na zavedenie Uplnej podpory UML 2.1 v aprili 2004
e pokracuje vo vylepSovani a aktualizovani UML 2.1 podpory
e podporuje vietkych 13 typov diagramov z UML 2.1

Citatelia neoboznameni s UML mézu najst kratku priruéku na nasledujicej URL:
http://www.sparxsystems.com/uml-tutorial.html. Program Enterprise Architect poskytuje

doplnkové typy diagramov, ktoré rozsiruju zakladné UML diagramy o modelovanie obchodnych
procesov, mind mapping, Specifikdcie formalnych poziadaviek, data-flow diagramy a dalsie
doménovo Specifické modely. Prostredie produktu tiez poskytuje mnozstvo alternativnych
pohladov, ktoré robia pracu s UML diagramami viac intuitivnou a efektivnou. Jednym prikladom
je tabulkovy editor State Table, ktory predkladd Standardny UML State Machine diagram ako
editovatelnu tabulku.



Dokumentacia a reporting v produkte Enterprise Architect

Tvorba dokumentadcie je podstatna na pochopenie celkovej uZitocnosti produktu Enterprise Architect.
Enterprise Architect vytvara dokumentaciu vysokej kvality v RTF alebo HTML formate. Mo6zZete
modifikovat RTF formatovanie priamo v $abléne RTF Style templates, a tym menit vzhlad vystupu.
Pouzitim Microsoft® Word® mbzete miesat a spajat vystupy z modelu s dokumentami, a tym dalej
vylepsit dokumentaciu. Je tam vela sposobov, ako Specifikovat moznosti produktu Enterprise
Architect na zdokumentovanie vlastného obsahu.

Mozete:

e Vytvorit dokumentaciu pre obsah bali¢ka a jeho pod-balickov, tym Ze bali¢ek vyberiete
a spustite dokumentacény nastroj
e  Prirekurzivnom dokumentovani balicka je mozné niektoré z pod-bali¢kov z procesu vylucit
e K bali¢ku je mozné priradit RTF $abldnu, ¢o znacne zjednodusuje vytvaranie konzistentnych
typov dokumentdcie (napr. Tla¢ Use Case modelu)

MobzZete vybrat spolu ‘group” a ‘order” balicky, a to odliSnym spésobom od projektového zobrazenia,
vytvorenim ‘virtualnych” dokumentov.

Tvorca RTF dokumentdcie

RTF Style Template Editor - umoznuje vytvarat a editovat vlastné RTF 3ablény, vdaka ¢omu je mozné
definovat lubovolny format RTF dokumentacie. Style Template Editor umozZiiuje pre jednotlivé
elementy modelu definovat, ktoré ich polozky budd siéastou dokumentacie. Prostrednictvom
nastroja Style Editor je mozné definovat formatovanie a do dokumentu je mozné vkladat prvky, ako
napr. obsah a nadpisy.

Tvorca HTML dokumentacie

Enterprise Architect umoznuje exportovat model, alebo jeho ¢ast do HTML. HTML format poskytuje
lahko pouzitelny strom diagramov s jednoduchou navigaciou pomocou hypertextovych odkazov.
Dokumentacia je tvorena na zaklade HTML $abldn, takze je mozné doladit stranky tak, aby
zodpovedali firemnym Standardom.

Vstavany editor a zloZené dokumenty

Enterprise Architect vam umoziuje spajat Rich Text dokumenty s akymikolvek elementami
v modely. ZloZzené dokumenty su vytvarané z upravovatelnych sablén a su zahrnuté do
generovanych web a Word-based reportov.

Spracovanie poziadaviek

Vicsinou je prvym krokom vo vyvoji rie$enia zozbierat poZziadavky. Ci uz sa jedna o vyvoj softvérovej
aplikacie, alebo mapovanie obchodného procesu. PoZiadavky su v podstate o tom, o systém
potrebuje vediet robit. Funkcie vstavanej podpory na zber a manazment poziadaviek produktu
Enterprise Architect m6zu byt pouZité na:



® Definovanie organizovaného a hierarchizovaného modelu poZiadaviek

® Spdjanie a sledovanie implementdcie systémovych poZiadaviek do modelovacich elementov

e Vyhladavanie a reprtovanie poZiadaviek a vykonavanie impaktnych analyz pri zohladfiovani
a reSpektovani zmien pozZiadaviek.

Business Process Modeling - modelovanie obchodného procesu

Existuje mnoho pristupov k modelovaniu obchodného procesu (Business Process Modeling - BPM)
pri pouziti UML ako zakladného modelovacieho jazyka. Predovsetkym diagramy aktivit (Activity
Diagrams), objektové diagramy (Object Diagrams) a uzivatelské profily (User Profiles) poskytuju
hojnost pouzitelnych, modelovacich moznosti pre BPM analytikov. Enterprise Architect kombinuje
vlastnosti jazyka UML 2.1 s vlastnymi prvkami na ucely analyzy, spracovania poZiadaviek a prace

s procesmi (napr. prvky change, feature a issue).

BPMN profil

Jednym z popularnych pristupov do obchdného modelovania je Business Process Modeling Notation
(BPMN)profil (vid www. bpmi.org). Tato notacia je Specializovana pre modelovanie obchodnych
procesov, pricom pomocou BPMN profilov je mozné ju priamo mapovat do UML. Sparx Systems
poskytuju vstavany UML profil pre BPMN modelovanie v produkte Enterprise Architect.

Validacia modelu

Model je mozné validovat vodi pravidlam jazyka UML a tiez i vo¢i obmedzeniam, ktoré su definované
v modely pomocou jazyka Object Constraint Language (OCL). Validovat je mozné jeden element
modelu, diagram, alebo cely bali¢ek.

UzZivatel'ské rozhranie, nastroje a bustre produktivity

Modelovacie vzory Model patterns

Enterprise Architect sa dodava s mnozstvom preddefinovanych vzorov (Model Patterns), na zaklade
ktorych je mozné vytvarat projekty a modely. Kazdy vzor obsahuje uzito¢né poznamky, referencie
a spustacie prvky a poskytuje zaklady, na ktorych je mozné vytvorit model.

UZivatelské rozhranie User Interface

UzZivatelské rozhranie produktu Enterprise Architect sa sklada zo spektra kvalitne prepracovanych
okien high-impact windows, pontk menus a list nastrojov toolbars, ktoré mézu zostat skryté, ak nie
sU potrebné, alebo mézu zostat zobrazené v akejkolvek polohe na obrazovke, vhodne umiestnené
podla metdd vasej prace.

Z tychto medzi klticové patria:

e  Prieskumnik projektu (Project Browser), ktory zobrazuje kompletny obsah vasho modelu
alebo projektu v hierarchickom formate ( s moZnostou vyberu Urovne Cislovania ) a ktory vam
umoznuje pridat, vybrat, prerobit alebo vymazat bali¢ky, diagramy alebo elementy kdekolvek
v projekte.



e  UML lista nastrojov (UML Toolbar) produktu Enterprise Architect, ktora je obsahovo citliva na
vytvarané diagramy, a poskytuje rychle a vykonné sp6soby vyberu a tvorby vhodnych
modelovacich elementov alebo konektorov, ktoré su bud UML, z rozsirenych diagramov
alebo importovanych technoldgii.

e Diagramové zobrazenie (Diagram View), ktoré vam umoziiuje zobrazovat a vyvijat diagramy
vybrané z prieskumnika projektu (Project Browser); diagramové pozadia, konektory
a elementy mézu byt zafarbené s odstupriovanim alebo bez odstupriovania farieb pre Gcely
programovania farieb alebo lepSieho zobrazenia a prezentdcie.

e Kontextové ponuky (Context menus), ktoré poskytuju alternativy Specifické podla typu
objektu a jeho priameho prostredia.

Priama editdcia prvkov diagramu

Enterprise Architect umoZiuje rychlu editaciu vlastnosti lubovolného elementu priamo v diagrame.
Takto je mozné rychle pridavat a menit atriblty, operacie a parametre bez potreby opustit editor
diagramu.

Rychla zostavovacia technoldgia

Rychly zostavovaci program poskytuje rychly a vhodne umiestneny mechanizmus na vytvaranie
novych elementov a konektorov v diagrame. Jeho na kontext citlivé vyberové ponuky pomdhaju
viest vytvaranie korektnych modelov, Setriac ¢as uzivatelov a zlepSujic celkovi produktivitu.

Ostatné diagramové funkcie

e Exportovanie diagramov do spektra zobrazovacich formatov (.bmp, .jpg, .png, .gif, .emfa
.wmf)

¢ Swimlanes umoZnuju logické segmentovanie diagramov

® Pan a Zoom okien zabezpecuju jednoduchu navigéciu a prehliadanie komplexnych diagramov

e Uzamknutie (Lock) diagramov na ochranu pred ndhodnymi modifikaciami

e Naformatované texty (Shape Scripts) produktu Enterprise Architect vdm umoznuju
$pecifikovat uZivatelské formaty pouzZitim textového jazyka, pricom kazdy format je
zakédovany podla Sabldn; tieto uzZivatel'ské Sabldny su predkreslené namiesto Standardnej
UML notdcie pre kazdy element toho istého typu

e Mbzte tiez prilozit alternativne zobrazenia (alternative images) — ako metasubory
(metafiles )— v diagramoch a elementoch, na zmenu Standardného vzhladu (standard image).

Vystopovatelnost (Traceability)
Auditovanie (Auditing View)

Kontrolné funkcie produktu Enterprise Architect umozriuju sledovat a zaznamenavat zmeny, ktoré
¢asom vzniknu v modely. UmozZnenim tejto volby m6zu modelovaci administratori prezerat rozsah
informdcii s ohladom na zmeny, ako napriklad:

® Kto zmenil element
* Kolko elementov bolo zmenenych
e Kedy boli data zmenené



e Aké boli predchadzajuce hodnoty a
e Aky typ elementov bol zmeneny

Kontrolné zobrazenie (Audit view) moze byt prispdsobené pre zobrazovanie zmien $pecifickych typov
(vratane zmien v nastaveni auditovania), pre Specifické oblasti alebo Urovne modelu, nad
Specifickymi ¢asovymi periédami a podla kazdého uzivatela. Kontrolné zobrazenie (Audit view) moze
byt zosynchronizované s prieskumnikom projektu (Project Browser) a zoznamom elementov
(Element list) (vid. niZSie) na overenie zmien podla toho, ako prehodnocujete elementy, a tietio
zmeny mdzu byt automaticky zobrazované v histérii kontroly (Audit History) vo vystupnom okne
programu Enterprise Architect (Output window).

Zoznam elementov (Element list)

Zoznam elementov (Element list) je tabulkové, prepisovatelné zobrazenie elementov, ktoré
moze byt umiestnené v hlavhom pracovnom priestore. MdOzZete pouzivat zoznam elementov na
zjednodusenie procesu tvorby a aktualizdcie elementov v bali¢ku alebo diagramoch vybranych

z prieskumnika projektu (Project Browser). Toto méze byt CiastoCne pouzitelné pre analytikov na
tvorbu a nastavenie formalnych poZiadaviek a definicii vo vnutri modelu. Tiez mozete tladit
zoznam alebo generovat RTF dokument priamo zo zdznamov na zozname elementov.

PouZitie vyhladdvacieho elementu

Produkt Enterprise Architect ulahéuje vyhladavanie a zobrazovanie pouzivanych elementov. Funkcia
zobrazit pouZitie (Show Useage) v diagrame, prieskumnik projektu (Project Browser) alebo zoznam
elementov (Element list) zobrazuju vsetky vyskyty daného elementu v celom modely, a umoziiuju
vam lahsie vojst do akéhokolvek vyskytu.

Hierarchické (zavislostné) zobrazenie (Hierarchy dependency view)

Hierarchické okno zobrazuje mini obrazok stcasnej elementdrnej kompozicie s reSpektom voci
ostatnym elementom. Tato informécia je odvodena zo vztahu s dietatom alebo pokrvnym
pribuzenstvom. V hierarchii zobrazené vztahy zahriiuju agregaciu, zabezpecenie a zavislost; viozené
elementy su tieZ pritomné. To pomaha rozsirit zobrazenie miest, na ktorych sa element v modely
vyskytuje .

Zobrazenie matrice (Matrix view)

Vztahovéa matrica vam (Relationship Matrix) umoziiuje Studovat vztahy medzi modelovacimi
elementami v tabulkovom zobrazeni. Taktiez vam umoziiuje vytvarat, modifikovat a mazat vztahy
medzi elementami jednoduchym kliknutim mysky.

Tvorba diagramov s pribuznymi elementami

Enterprise Architect mdze automaticky oSetrit diagram vsetkymi elementami, ktoré sa vztahuju

k danému elementu. Md?te filtrovat vloZené elementy zaloZené na type, druhu a hibke vztahu.
Funkcia vloZenie pribuzného elementu (Insert Related Element) poskytuje rychlu a silnu cestu, ako
vytvorit prehlady Specifického vztahu pre framework alebo reverzny inziniersky zdrojovy kdd.



Vyhladdvanie v modely (Model Search)

Model Search generuje report, ktory mbzete prezerat v hlavhom pracovnom priestore. Vymenovava
kazdy element v modely, ktory spifia vysoko univerzélne kritéria zadefinované vami, vratane
podmienok vyhladavania a jeho typu. Elementy uvedené vo vysledkoch vyhladédvania sa daju vybrat
na tlacenie, reporting, upravovanie, pridavanie do dokumentdcie, a na vkladanie tém z diskusného
fora.

Modelové zobrazenia (Model Views)

Okno modelového zobrazenia (Model Views) produktu Enterprise Architect poskytuje filtrované
zobrazenie elementov zo zdkladu modelovej hierarchie. Pouzitim Model Views ste schopni
usporiadat elementy podla kritérii vyhladavania (napriklad najéastejsie spustané vyhladavania),
preferované elementy a diagramy alebo technologicky Specifikované informacie, ako napriklad
elementy zodpovedajuce hladisku Ciastkovej struktiry. Model Views mdzu byt ukladané lokalne pre
pouzivanie jednotlivcami, imortované a exportované medzi uzivatelmi alebo zahrnuté v spolo¢nej
schranke pre archivéciu zoznamov so vzdjomnou suvislostou.

Ostatné reporty
Enterprise Architect podporuje mnoZstvo osoznych a sebestacnych reportov, napr.:

e Zdrojové detaily a detaily zadania (Resource and Task Details)

® Projektové vysledky (Project Issues)

® Projektovy slovnik (Project Glossary)

® Projektové sStatistiky (Project — size — Statistics)

e Zavislostné a implementacné detaily (Dependency and Implementation Details)
e Testovacie detaily (Testing Details)

Timovy vyvoj a spolupraca

Enterprise Architect ponuka Specifickd funkcnost pre zdielanie projektov v timovom prostredi
a distribuovanom vyvojovom prostredi. Projekty mozu byt zdielané pouzitim spolo¢nych
ukladacich priestorov dostupnych prostrednictvom siete, pouzitim replikacie, volby XMl
Imprt/Export, kontroly verzie (Version Control), kontroy balika (Package Control) a uzivatelskej
bezpecnosti (User Security).

Podpora pre velké modely a mnoho subeZnych uzivatelov

Corporate edicia produktu Enterprise Architect umozriuje namiesto do .EAP stborov uloZit model do
vyhradeného serverového DBMS. Enterprise Architect podporuje nasledujice DBMS:

e MSSQL Server
e MySQL



e QOracle

® PostgreSQL

®  Progress OpenEdge

e MSDE Server

e Adaptive Server Anywhere

XML Import/Export

Enterprise Architect podporuje format XML Metadata Interchange (XMI), ktory umozZiuje vyvojarom
vymienat si celé modely, alebo ich ¢asti. XMI umozriuje exportovat bali¢ek, alebo cely model do XML
suboru, ktory méze byt importovany do iného modelu, alebo byt ulozeny do systému pre spravu
verzii.

Bezpecnost

Zabezpecenie uzivatelov je k dispozicii v Corporate edicii programu Enterprise Architect a umoznuje
definovat, kto méze robit aké zmeny v modely. Elementy mo6zZu byt blokované podla uzivatela alebo
skupiny; ak je zabezpedenie uzivatelov aktivované, tak je pred pristupom k modelu potrebné zadat
heslo. Bezpecnost v programe Enterprise Architect nie je navrhnutd tak, aby predchadzala
neautorizovanému pristupu; skor je zamerana na podporu kolektivneho designu a vyvoja, tym Ze
umoznuje predchadzat konfliktom pri zmenach a redukuje moznost neimyselnej zmeny modelu
uzivatelmi, ktori nepatria medzi autorov modelu.

Projektové diskusné forum

Projektové diskusné férum umoziiuje uzivatelom hovorit o vyvoji a postupe projektu. Clenovia timu
mozu prezerat a posielat spravy vo vnutri modelovacieho prostredia a mozu priradit svoje
pripomienky priamo k elementom modelu. V distribuovanom prostredi je mozné pouzit diskusné
féorum na vzdialenom serveri.

Podpora pre framework Enterprise Architect Framework

Sparx Systems podporuje niekolko architektonickych framework-ov. Tieto tvoria vo svojej triede
priemyselny $tandard a su zaloZzené na UML a pribuznych technolégidch. Toto umoziiuje jednotnost
architektury a vymenu informacii prostrednictvom standartnych technoldgii ako je napr. XMl.
Enterprise Architect podporuje prostrednictvom rozsireni (plug-in) nasledujice framework-y:

e Zachman Framework (vid. http://www.sparxsystems.com/zachman)
e DoDAF (vid. http://www.sparxsystems.com/dodaf-modaf)

e  MODAF (vid. http://www.sparxsystems.com/dodaf-modaf )

e Open Group’s TOGAF (vid. http://www.sparxsystems.com/togaf)

TaktieZ podporuje Federal Enterprise Architecture Framework (FEAF) referenény model



Podpora SOA (Service Oriented Architecture)

Enterprise Architect podporuje dve klucové technolégie W3C XML, kritické pre pInt podporu SOA:
XML Schema (XSD) aWeb Service Definition Language (WSDL). Spojenie UML 2.1 a XML ponuka
prirodzeny spbsob, ako $pecifikovat, vytvarat a umiestriovat jednotlivé SOA komponenty v rdmci
organizacie.

Podpora XSD

XML schémy sa modeluju ako UML class diagramy, pricom sa pouZziva toolbox XML Schema, kde su
vstavané nastroje na podporu XSD. To umozfiuje generovat XSD subor z abstraktného UML class
diagramu.

Podpora WSDL - W3C Web Service Definition Language

Enterprise Architect dokaze generovat a nacitat WSDL dokumenty a obsahuje WSDL toolbox,
pomocou ktorého je mozné pohodine spracovavat WSDL dokumenty. WSDL dokumenty st v modely
reprezentované ako komponenty so stereotypom WSDL, ktory je uloZeny v hierarchii balickov. WSDL
dokumenty reprezentuju ciefovy WSDL namespace a k nemu prislichajuce XSD typy, spravy, typy
portov, vazby a sluzby.

Praca so zdrojovym kodom a vizualizacia

Enterprise Architect umoZiuje automatické generovanie zdrojového kédu z UML modelu, nacitanie
existujuceho kéddu do modelu pomocou reverzného inZinierstva a tiez synchronizaciu kédu a modelu.
Je k dispozicii iba v ediciach Professional a Corporate. Enterprise Architect ma priamu vstavanu
podporu pre viac ako 10 najpouzivanejsich jazykov:

e ActionScript (Macromedia Flash vyvojarsky jazyk)
e C

e C# (pre oboje .NET 1.1 a .NET 2.0)

e C++ (standard plus .NET managed C++ extensions)

e Delphi

e Java (vratane Java 1.5, Aspects and Generics)
e PHP

e  Python

e Visual Basic
e Visual Basic .NET

Importovanie .jar suborov a .NET Assemblies

Enterprise Architect dokdze pomocou reverzného inzinierstva nacitat nasledujltce typy binarnych
modulov:

® Java Archive (.jar)
e _Net PE file (.exe, .dIl)*
* Intermediate Language (.il).



*Nativne Windows DLL a Exe subory nie st podporované, iba PE subory obsahujice .Net data v assembly.

Generovanie zdrojového kédu na zdklade sablony

Enterprise Arcitect obsahuje Code Template Framework (CTF) a umoziiuje specifikovat $ablony na
generovanie kddu, v rdmci ktorych sa definuje spdsob transformacie jednotlivych UML elementov do
elementov daného jazyka.

Code Template Framework vam umoziuje:

e Generovat zdrojovy kéd z UML modelov

e Upravovat spbsob, ktorym produkt Enterprise Architect generuje zdrojovy kod

e Generovat kdd aj v jazykoch, ktoré nie su v produkte Enterprise Architect priamo
podporované

Generovanie kédu na poZiadanie a priebezné generovanie kodu.

Enterprise Architect podporuje priebezné generovanie kddu Live Code Generation, ktoré
automaticky aktualizuje vas zdrojovy kéd, ihned ako robite zmeny vo vasom modely. Napriklad, ked'
vytvarate nové operdcie a vlastnosti pre triedy v modely, tieto su ihned zapisané do zdrojového
suboru.

Vstavand podpora pre syntax highligting a dynamicku osnovu zdrojového kédu

V ramci prostredia je mozné prezerat a modifikovat zdrojovy kdd. Ak vyberiete element, ku ktorému
je priradeny kod, tento kdd sa zobrazi v editore. Zobrazi sa tiez navigovatelna osnova struktury kodu
a na kéd je aplikovany syntax highlighting. K dispozicii je tiez toolbar pre rychle generovanie kédu

a pre synchronizaciu kéddu s modelom.

Debugovanie, kompilacia a vizualizacia vykonavaného kodu

Edicie Professional a Corporate dokazu priamo vo svojom prostredi buildovat, testovat, debugovat

a spustat skripty, ¢o umoznuje plne integrovat modelovanie v UML s vyvojarskymi nastrojmi pre
pracu s kédom. Pomocou MDA transformicii je mozné generovat triedy pre NUnit a JUnit testy
priamo z tried v modely, ¢o umozniuje implementovat testovaci proces priamo v prostredi Enterprise
Architect, vdaka comu je modelovanie v UML plne integrované do procesu vyvoja aplikacie. Okrem
podpory pre testovanie Enterprise Architect podporuje aj debugovanie pre Javu, .NET a nativhe MS
jazyky (C++, C a VB). Tieto debugre su Specidlne navrhnuté tak, aby dokazali analyzovat stack
pozastaveného vlakna beZiacej aplikacie. Dokaze konvertovat stack trace do sekvenc¢nych diagramov,
¢im vizualizuje vykonavany kdd do modelu. Takto je mozZné analyzovat komplexny kéd a kontrolovat,
¢i sa kad vykonava tak, ako bol navrhnuty architektom a vyvojarmi.

Skripty pre buildovanie a spustanie

Enterprise Architect umozZriuje Specifikovat, akym spésobom bude buildovany a vykonany kéd
spojeny s balikom, pricom balik m6zZe pre tieto ¢innosti mat priradenych aj viac konfiguracii, ¢o
ulahcuje précu s viacerymi verziami. TieZ je podporované spracovanie vystupu kompilatora

s naslednym zvyraznenim pripadnych chyb.



Debugovanie .NET, JAVA a nativnych MS jazykov pomocou ndstroja Debug Workbench

Debugovanie je podporované priamo v ramci prostredia Enterprise Architect, pricom sa vybera
debugovacie rozhranie vhodné pre dany jazyk. To sa zadefinuje priradenim debugovacich skriptov
jednotlivym balickom. V ramci debugovania je mozné spracovat stack trace a priamo z neho
generovat sekvencné diagramy Sequence diagrams, ¢o predstavuje velmi efektivny spésob ako
preskimat, ¢o presne sa deje pocas behu aplikacie.

Automatické generovanie sekvencného diagramu (Sequence diagram)

Zo zaznamenanych vysledkov debugovania je mozné jednoducho generovat detailné a uplné
sekvencné diagramy. Je mozné bud manualne prechadzat uréité ¢asti kddu, alebo nechat produkt
Enterprise Architect, aby sam presiel cely kod. Z takto zaznamenanych vysledkov je mozné generovat
sekvencéné diagramy.

Vstavana podpora pre JUnit a NUnit testovanie

Enterprise Architect podporuje unit testy pomocou Nunit a Junit. Testovacie triedy a metddy je
mozné generovat priamo z modelu. Vysledkom tychto transformdcii st prazdne procedury, do
ktorych staéi doplnit testovaci kdd. Vysledok je mozné ruéne buildovat a spustit, alebo je mozné
bali¢ku priradit test script, ktory spusti testovaci program, pricom Enterpris Architect zobrazi
vysledok testovacieho programu priamo vo svojom IDE.

Integrdcia unit testov do modelovacieho a vyvojového cyklu

Jednym z kl'd¢ovych principov pri pouzivani unit testov je, Ze testy treba napisat ako prvé. Enterprise
Architect tento pristup plne podporuje. Pri pridani novej metddy do triedy sa prostrednictvom
transformacii vytvori aj prislusna testovacia metdda, ktord mozete implementovat neskoér, ¢o je
mozné urobit este pred tym, ako je vytvoreny kdd, ktory sa bude testovat.

Vykonnost a rozsiritelnost

Rychlo! Uzivatelia Enterprise Architect mozu potvrdit, Ze v prostredi Enterprise Architect sa
pracuje ovela rychlejSie ako vo vacsine momentalne dostupnych nastrojov, lebo je bez
problémov skalovatelny a zvldda spracovavat extrémne velké modely bez vyznamnejsej straty
vykonu.

Kontrola verzii (Version Control)

Enterprise Architect umoZiuje kontrolu verzii Version Control na trovni balicka, alebo jeho pod-
balickov a v rdmci centralneho ukladacieho priestoru. Tento priestor je spravovany uZivatefom
prostrednictvom definovaného systému pre kontrolu verzii, ¢o ma nasledujice dve klucové vyhody:

e poskytuje moznost koordinovat zdielanie balickov medzi uzivatelmi
e ukladd histériu zmien do bali¢kov produktu Enterprise Architect a umoznuje ziskat spat
predchadzajuce verzie



Enterprise Architect podporuje nasledovné aplikacie kontroly verzii:

e Akykolvek produkt kontroly verzii, ktory je v zhode s Microsoft Commno Code Control
standard, verziou 1.1 alebo vyssSou. (Napriklad Visual Source Save alebo Clear Case)

¢  Microsoft Team Foundation System

e Subersion, ktora je spristupnena zo stranky http://subversion.tigris.org

e CVS, ktory je spristupneny zo stranky http://www.wincvs.org

Porovndvanie verzii a mergovanie (Baseline Compare a Merge)

Corporate edicia Enterprise Architect umozZriuje v stanoveny €as urcit aktualny stav bali¢ka ako base-
line. Neskor je mozné pomocou nastroja Enterprise Architect Compare utility (diff) vizualne sledovat
rozdiely medzi base-line a aktualnym stavom balicka. Tiez je mozné vratit sa v lubovolnom bode
vyvoja do stavu, ktory je uloZeny ako base-line, a tym zrusit vykonané zmeny. Dalej sa d4 mergovat
do modelu zmeny, ¢o umoZiuje, aby na jednom balicku pracovalo off-line viacero uZivatelov naraz,
pricom ich zmeny je mozné neskdr bezpecdne spojit. Okrem porovnavania a mergovania zmien oproti
base-line modelu je tiez mozné porovnavat balicek a:

e subor na disku, vytvoreny pouzitim XMI exportovacej funkénosti produktu Enterprise
Architect v bali¢ku

e verziovo kontrolovany XMl suboru pre vybrany balic¢ek

e akukolvek zakladnu linku bali¢ka v externom modely, do ktorého mate pristup

Pripojitel'nost a integracia do inych nastrojov

Enterprise Architect poskytuje mnoZstvo mechanizmov na integrovanie vasho modelu do nastrojov
tretej strany, ponuka tiez programovatelné API, add-ins framework a niekolko vstavanych MDG

rieseni.
Automatizovatelné rozhranie (Automation Interface)

Automatizovatelné rozhranie vdam umoziiuje vstupit do vnutra modelov produktu Enterprise
Architect. Tu su priklady dloh, ktoré mozete vykonavat pouzitim automatizovatelného rozhrania:

e vykonavat opakujlce sa ulohy, ako napriklad aktualizovanie Cisla verzie pre vsetky elementy v
modely

e generovat kdd zo stanoveného diagramu

e tvorit uZivatelské reporty

e vykonat ucelové vyhladavania v modely (Ad hoc Queries)

Lubovolné vyvojarske prostredie, ktoré podporuje ActiveX, by malo byt schopné vyuzivat
automatizovatelné rozhranie.

Add-ins

Schopnosti produktu Enterprise Architect je mozné rozsirovat pomocou add-ins. Add-ins maju
niekolko vyhod v porovnani s aplikdciami, ktoré automatizuju produkt Enterprise Architect pomocou



ActiveX, ako je napr. moznost vytvorit v prostredi Enterprise Architect nové menu a definovat reakcie
na rozlicné udalosti, napr. na vyber prislusného prikazu z menu.

MDG Link

Sparx vyvinul mnozstvo MDG produktov poskytujdcich suéinnost s ostatnymi nastrojmi. Enterprise
Architect priamo podporuje spolupracu s nastrojmi MS Visual Studio a Eclipse pomocou MDG Link for
Visual Studio a MDG Link for Eclipse.

MDG Integrovanie

MDG Integrovanie tesne integruje produkt Enterprise Architect do Microsofte Visual Studio® 2005 a
2008 a Eclipse vyvojarskych zariadeni. Tento produkt umozriuje uzivatelom skimat a upravovat UML
model vovnutri Visual Studio alebo Eclipse a tiez poskytuje mnoho kltucovych funkcii produktu
Enterprise Architect priamo v ramci tychto IDEs, obsahujucich rich text a web tvorbu dokumentov,
MDA transformdcie, Baseline manaZment a inZinierstvo kli¢ovych XML technoldgii.

Podpora MDA (Model Driven Architecture)

Enterprise Architect podporuje vykonavanie MDA transformacii a plne konfigurovatelnych konverzii
elementov, alebo fragmentov modelu z jednej domény do druhej. Vacsinou zahtna konverziu
modelov Platform-Independent Model (PIM) do Platform Specific Model (PSM). Jeden element PIM
modelu méze byt transformovany do mnochych elementov PSM modelu z viacerych domén. Pouzitie
takychto transformacii znamena obrovské zvysenie produktivivy a zniZuje potrebu tvorby tried

a elementov pre konkrétne domény. Napriklad, databazové tabulky mézu byt automaticky
generované z PIM modelu perzistentnych tried.

MDA kapacity produktu Enterprise Architect vdm umoznuju :

s vyuzitim zabudovanych transformacii generovat:

Data Models (DDL)

Code Models, vratane C# a Java

XML models, ako XSD a WSDL

Test Model pre JUnit and NUnit

definovat nové transformacie pouzitim vykonného a na Sablénach zaloZzeného nastroja

® O O O O

opakovat transformacie pre zabezpecenie konzistencie medzi zdrojovym a ciefovym
modelom tak, ako sa casom menia

Podpora databazového modelovania
Vstavany ddtovy modelovaci profil

Enterprise Architect obsahuje Data Modeling profile, ktory rozSiruje UML a poskytuje intuitivne
mapovanie medzi databazovymi konceptami tabuliek a relacii a UML konceptami tried a asocidcii.
Tieto rozsirenia umozriuju modelovat klUce, trigre, constrainty, Rl a dalsie databazové koncepty. Pri
modelovani a ndvrhu databazy budete vacsinou:

e tvorit modelovaci diagram (Data Model diagram)
e tvorit tabulku



e nastavovat vlastnosti tabulky

® tvorit stfpce, primarne kltce, cudzie kltuce

e tvorit procedury, ktoré sa zalohuju

e tvorit indexy, sekvencie, funkcie a trigre

e generovat DDL pre tabulky a baliky

e konvertovat datové typy pre tabulku, balicek alebo celé DBMS
® importovat databazovu schému z ODBC datového zdroja

e tvorit prehlady

Podpora pre hlavné DBMS systémy

Enterprise Architect podporuje datové modelovanie databdzovej schémy z nasledujlcich databaz:

e DB2

® |nterBase
e Informix

® Ingres

e MS Access
e MySQL

e Oracle9ial0g

® PostgreSQL

e MS SQL Server 2000 a 2005

e SQL Server7

e Sybase Adaptive Server Anywhere
e Sybase Adaptive Server Enterprise
e Firebird.

Generovanie DDL

Enterprise Architect mdze automaticky generovat DDL skripty zaloZzené na vasom modely. Schopnost
DDL generovania produktu Enterprise Architect podporuje 9 DBMS cielov so spektrom moznosti na
prisposobenie generovaného vystupu.

Importovanie databdzovych struktur z ODBC pripojeni

Enterprise Architect umoZiuje analyzu historickych databdaz pomocou reverzného inZinierstva.
K databaze je potrebné sa najprv pripojit pomocou ODBC a nasledne je mozné importovat databazu
do modelu a v pripade zmien v databaze je mozné tieto zmeny do modelu neskér synchronizovat.

Podora projektového manazmentu

Enterprise Architect poskytuje podporu riadenia vasho projektu. Projektovi manazéri m6zu pouzit
produkt Enterprise Architect na priradovanie zdrojov k elementom, merat riziko a vykon a uréovat
projektovu velkost. Enterprise Architect tiez podporuje kontrolu zmien a udrzby.



Odhad ndkladov projektu na zdklade Use Case modelu

Pomocou nastroja Use Case Metrics je mozné zistit komplexnost projektu na zdklade zadania poctu a
typu use cases v modely, typu projektu a moznosti pouzitého vyvojarskeho prostredia. S vhodnymi
skusenostami je velmi efektivnym spésobom ako velmi rychlo odhadnut rozsah projektu.

Zdroje

V ramci modelu je mozné ulozit rozliéné vyvojarske informacie, ako su napriklad pouzité zdroje. Toto
ulahéuje spolupracu projektového manazéra s timom a umozriuje mu sledovat v [ubovolhom bode
stav projektu a projektom spotrebovavané zdroje.

Testovanie

Okrem integrovanych JUnit a NUnit kapacit, Enterprise Architect umozZriuje prikladat lubovolné
komplexné testy do akéhokolvek modeloaviceho elementu. Udriba modelovacich elementov

a testovacej dokumentacie v jednom komplexnom modely podstatne zlepSuje komunikacku medzi
testovacim timom a softvérovymi vyvojarmi a architektami. Moznost detailného vyhladavania robi
jednoduchym najst nepostacujlce testovacie pripady, testovacie pripady, ktoré sa nedaju spustit

a testovacie pripady, ktoré presli. Pouzitim testovacich a vyhladavacich moznosti je lahké prechadzat
modelom a rychlo najst problémové miesta, zavady a iné kritické vystupy. Enterprise Architect nie je
len UML modelovacim prostredim (Modeling environment) , ale je aj kompletnym testovaciim
manazérskeym prostredim (Test Management environment).

ManaZment zmien

V priebehu vyvijania a vypracovdvania projektov, jednym z kritickych vystupov je manazment zmien.
Udrziavanie vyhladdavania prirastkovych zmien je ddlezité pre riadenie celkového procesu vyvoja.
Enterprise Architect podporuje manazment zmien umoznenim vyhladavania meta-informacii

o0 zmendach, problémoch, funkciach a poZiadavkach aktudlnych UML modelovacich elementov.

Modelovacie ulohy

Sledovanie, stanovovanie priorit a priradovanie Uloh su délezitou a nad¢asovou sucastou
manazmentu vyvoja modelov. V prilohe k ostatnym moZnostiam projektového manazmentu,
Enterprise Architect tiez podporuje sledovanie modelovacich Uloh v celom projekte.

Slovnik projektu

Enterprise Architect priddva modelovaci slovnik do kazdého projektu na zjednodusenie definovania
a Sirenia novych terminov a definicii, ktoré mozu byt nezname pre ¢lenov timu, nové v projekte alebo
v danej doméne.

Importovacia — exportovacia funkénost

Vymena dat medzi rozliénymi modelmi a medzi rozliénymi nastrojmi je celistvou ¢astou akéhokolvek
vyvojarskeho projektu. Enterprise Architect podporuje oba z dvoch najvSeobecnejsich formatov pre
vymenu dat (XMl a CSV), aby boli informdcie a modely jednoduchsie prevadzané do r6znych
nastrojov a pamatovych schranok, tak ako je potrebné. Spolu s API produktu Enterprise Architect je



mozné automatizovat modelové importovanie / exportovanie a moznosti jednoduchého rozsirovania
modelov a automatizovanych softvérovych konstrukcii.

Vyber XMl formdtov

Enterprise Architect podporuje importovanie a exportovanie v Sirokom spektre formatov, zaloZenych
na XML Model Interchange (XMI). XMl je Specifikdciou na to, ako predloZit Uplné modelové
informacie do CitatelnejSieho XML formatu na vseobecné Gcely vymeny informacii s inymi nastrojmi.
XMl je otvoreny Standard riadeny OMG. Enterprise Architect podporuje XMl 1.0, XMI 1.1 a XMl 2.1.
Podpora spektra formatov je dolezitd, lebo mnoho ndstraojov predpokladd Specifickd XMl verziu.

csv

V prilohe ku XMl importovaniu/exportovaniu, Enterprise Architect pontka jednoduché CSV datové
importovacie/exportovacie prostredie, ktoré je vhodné na vystup informacii do nastrojov ako
Microsoft Excel a importovanie obdobnych zoznamov elementov (Element lists) uchovavanych

v tabulkovych procesoroch.

Rozsiritelnost produktu Enterprise Architect
UML Profily

UML Profily poskytuju spdsob, ako rozsirit UML jazyk, ¢o vdam umozriuje vytvarat UML modely

v jednotlivych doménach. Enterprise Architect ma vSeobecny UML Profile mechanizmus, ktory
povoluje uzivatefom vytvarat, importovat a pouzivat profily ako pripojenia do zakladného
modelovacieho prostredia. Napriklad, UML Profile pre XML Schema definovany Davidom Carlsonom
v Modeling XML Applications with XML je dostupny pre produkt Enterprise Architect. Tento profil
zobrazuje sadu pripojeni na zakladné UML modelovacie elementy pre umozZnenie presného
modelovania XSD Schemas Implementations profilov.

UML vzory (UML Patterns)

Podpora Enterprise Architect pre UML vzory poskytuje vynikajuicu moznost na dosiahnutie
znovupouZitia a robustnosti. Vzory reprezentuje skupina sucinnych objektov a kategorii, ktoré mézu
byt vyriaté zo vseobecnej skupiny modelovacich scenédrov. Ak sa vzory objavuju v akychkolvek novych
projektoch, zakladna sablona vzorov z predchadzajucich pouziti moze byt znovupouzita s prislusne
zmenenymi nazvami modifikovanymi pre aktualny projekt. Vzory vSeobecne opisuju ako riesit
vybrany problém a je Ulohou uZivatela vzorov modifikovat elementy vzorov tak, aby boli uspokojené
ptreby aktualneho projektového zadania.

MDG Technoldgie

MDG technolégie uzatvaraju logicky subor prostriedkov (ako UML vzory a profily), ktroy patri do
Specifickej technoldgie alebo modelovacej domény. Toto su pripajatelné prostriedky produktu
Enterprise Architect, ktoré byvaju vo fyzickych adresaroch alebo URL. UZivatelia mozu vytvarat svoje
vlastné MDG technoldgie, alebo vyuzivat vyhody technoldgii v ramci instalacného programu
Enterprise Architect, ako si ICONIX a Mind Mapping. Volne dostupné pripajatelné technoldgie, ktoré
podporuju také aktivity ako CORBA kddové inZinierstvo a BPMN modelovu validaciu, st dostupné na
nacitanie zo stranky:



http://www.sparxsystems.com/resources/mdg tech.

Okrem toho, licencované rieSenia pre systémové modelovanie (SysML), Distributed Data Service
(DDS) a iné su tieZ dostupné — vid.

http://www.sparxsystems.com/products/#MDGTech.

Uzivatefom definované Add-ins

Add-ins rozsiruju uzivatelské rozhranie produktu Enterprise Architect a poskytuju viacero vyhod
navyse pre samostatnych automatizovanych klientov:

e Add-ins m6zu definovat ponuky a podponuky produktu Enterprise Architect

e Add-ins prijimaju hlasenia o r6znych udalostiach uzivatelského rozhrania produktu Enterprise
Architect vratane ponuky kliknuti a zmien v subore

e Dodatky m6zu byt dané ako rozpracované (DLL) komponenty; ¢o znizuje dodato¢nu réziu
a dava lepSiu integraciu do prostredia produktu Enterprise Architect

® PretoZe sucasna verzia produktu Enterprise Architect je uz ¢innd, nie je potrebné spustat
druhu képiu produktu Enterprise Architect prostrednictvom automatizacie uzivatelského
rozhrania

® PretoZe Add-ins prijimaju cielové spracovania vztahujlce sa k ¢innej kdpii produktu
Enterprise Architect , je dostupnych viac informdcii o ¢innosti uzivatelov, ako napriklad,
ktoré diagramové objekty su vybrané

e NepozZaduje sa od vas robit ¢okolvek iné okrem instalacie Add-ins, aby boli pouZitelné; to
znamena, ze nemusite nastavovat Add-ins na spustenie vo vasom systéme.

Edicie produktu Enterprise Architect

Enterprise Architect je dostupny v Styroch ediciach: Corporate (Floating), Corporate (Standalone),
Professional and Desktop. Kazda edicia ponuka spektrum funkcii na podporu poZiadaviek ré6znych
skupin uzZivatelov, od projektov jednotlivca az po projekty timov velkych podnikov. Zmluvny sihlas
Corporate (Floating) edicie je obzvlast vhodny pre spolo¢nosti, ktoré potrebuju riadit centralnu
pamaét licenciovanych klticov. Corporate (Floating) klti¢e mb6zu byt pouZivané v priebehu ¢asu
réznymi zamestnancami na docasnej alebo trvalej baze. Viac informacii o ediciach programu
Enterprise Architect je dostupnych na stranke:

http://sparxsystems.com/products/ea editions.html

Podpora procesu

UML je jazyk, nie proces. Stanovuje elementy modelovacieho jazyka a ako tieto elementy mozu byt
spajané do vysledkov v realite. Nestanovuje ako méate poutzit tieto elementy v priebehu ¢asu na
vytvaranie novych softvérovych systémov. Ako UML, Enterprise Architect je neutralny proces v tom
zmysle, Ze obsahuje vsetky vybavenia a funkcionality potrebné na implementovanie vybraného
procesu, ale nepredpisuje aky tento proces ma byt, alebo ako ma byt implementovany. Mnohi
uzivatelia prouku Enterprise Architect zavadzaju vysoko Strukturované procesy, ako RUP, pokym iné



pouzivaju viac flexibilné a menej zatazujlce procesy. Bez ohladu na stuperi riadenia procesu, ktory
pozadujete, Enterprise Architect ma ndstroje a funkcie potrebné na podporu procesu softvérového
vyvoja.

O Sparx Systems

Sparx Systems su v Australii zaloZzenou spoloénostou so
. solidnou histériou inovacii a vyvoja na modelovacom/UML
trhu.

Sparx Systems su prispievajucim ¢lenom Object Management Group (OMG), ktory je osobne
zodpovedny za dodrZiavanie noriem v rdmci definovania a udrziavania UML a suvisiacich Specifikacii.

Vizia spoloc¢nosti

Sparx Systems veria, Ze Uplny modelovaci a projektovy nastroj by mal byt pouzity v priebehu celého
softvérového Zivotného cyklu. Nas plan ¢lenskych prispevkov odraza vedomie, ze Zivotny cyklus
softvéru ma byt dynamicky a moderny ako aj systémy, ktoré sa navrhuju a spravuju. Sparx softvér je
uréeny na pouZitie pre analytikov, dizajnérov, architektov, vyvojarov, testerov, projektovych
manazérov a obsluzny personal; ¢ize takmer pre kazdého, kto je zainvolvovany do projektu
softvérového vyvoja a do obchodnych analyz. Je myslienkou Sparx Systems, Ze vysoko cenené CASE
nastroje velmi obmedzuju pouZitelnost Sparx Systems pre tim a hlavne pre organizaciu pri zuZovani
efektivnej uzivatelskej bazy a obmedzovani lahkého pristupu do modelu a vyvojarskeho nastroja. Za
tymto ucelom su Sparx Systems oddané obom, udrzbe dostupného oceriovacieho modelu

a distribucii 'Read Only' (Enterprise Architect Lite) produktu Enterprise Architect len na citanie a na
pouzivanie pre tych, ktori potrebuju iba prezerat informacie.

Pokracujuci zavazok voci Enterprise UML nastrojom

Sparx Systems boli vyvinuté ako Enterprise modelovaci nastroj pred viac ako desiatimi rokmi a boli
¢inné vo vyvijani moZnosti produktu Enterprise Architect, aby odzrkadlovali potreby podnikatelského
modelovania. Okrem toho, Sparx sa usiloval vypocut poziadavky a navrhy jeho rozsiahlej uZivatelskej
bazy, implementujuc mnohé funkcie délezité pre vyvijanie vhodnych a ¢o najlepsie vytvorenych
modelov. Sparx Systems su oddané pokracujuicemu vyvoju oboch ich UML modelovacich néstrojov
produktu Enterprise Architect a mnoZstvu pripajatefnych technolégii, ktoré odosielaju doménovo
Specifické poziadavky.

Kontaktné udaje

Kontaktujte Sparx Systems Enterprise Architect na nasledujlcich e-mailovych adresach:

e Informacie o predaji a ndkupe: sales@sparxsystems.com
e Informacie o produktovej podpore: support@sparxsystems.com



